DesignCAD 3D Max 21.2 Poznamky k vydani 08/02/2012

DesignCAD 3D Max 21.2 aktualizace nabizi nasledujici zmény a vylepseni:

Zlepseni DWG / DXF

Nékteré dalsi zlepseni byla udélana do procesu DWG / DXF importu a exportu, predevsim:

A

Text zarovnany vpravo a ktery byl zaroven otocen (ne vodorovny), byl exportovan
do DWG v nespravné poloze (dochazelo k jeho posunu). Tato chyba je opravena.

Rlizna zlepseni

A

Stisknutim tlacitka "G", pro povoleni nebo zakazani Snap Grid, mohlo dojit k havarii
DesignCAD.

Po ulozeni vykresu, jehoz symboly obsahovaly Srafovaci vzor, ktery nebyl pouzit
mimo jakékoliv symboly, tento Srafovaci vzor mohl byt rendrovan jako WIN_SOLID.

Pri tisku vykresu z vykresového prostoru, ktery ma vice definovanych sablon, se
vSechny vSechny Sablony pretiskovaly pres sebe, pokud nebyla zaskrtnuta volba
Plot by Layer Order (Tisknout podle poradi vrstev). Nyni se tiskne pouze aktivni
Sablona, bez ohledu na nastaveni zaskrtnuti Plot by Layer Order (Tisknout podle
poradi vrstev).

Prikaz Select All (Vybrat vSe editovatelné) nezkoumal nastaveni rezimu Multilayer
Editing (Umoznit editaci vice vrstev) v okné hladin, a vybral vSechny viditelné a
editovatelné vrstvy i kdyz bylo vypnuto Multilayer Editing (Umoznit editaci vice
vrstev). Nyni kontroluje toto nastaveni, a pokud je Multilayer Editing (Umoznit
editaci vice vrstev) zakazano, Ize vybrat pouze objekty v aktualni vrstvé pfikazem
Select All (Vybrat vSe editovatelné). Poznamka: K dispozici je makro prikaz
"SelectEverything", ktery neni ovlivnén touto zménou. Pfikaz SelectEverything stale
vybere cely vykres a zajisti, aby byly vybrany vsechny vrstvy editovatelné a
viditelné.

Tlacitko Same As (Stejné jako) pro Dimensipon Extended (Kota fetézova)
neukazoval vybér z moznosti: vybraného rozméru, véetné velikosti textu, umisténi

textu a nastaveni vynaseci ¢ary. Nyni je toto opomenuti opraveno. (ja jsem zminény
problém ale nezaregistroval, pf)

Tlacitko "F" v panelu nastrojl stylu ¢ary, které urcovalo vypInéni tlustych Car bylo
vzdy neaktivni. Nyni spravné zobrazuje aktualni nastaveni.

Byl opraven problém vybéru, ktery vznikl ve verzi 21.1 - u vykres(, které
obsahovaly mnoho skupin, rezim vybér oblasti rameckem, mohl byt pfiliS pomaly.

Byl opraven problém s vybérem objektt rameckem u skupin. Nékdy byl ve skupiné
jen jeden objekt, ktery byl-li vybran rameckem, vybrala se cela skupina. Tato chyba
byla odstranéna a nyni je tfeba pretahnout vybérovy obdélnik okolo celé skupiny
vybrat to, co bylo zamysleno. Stale miZete kliknout bodem na jakykoliv objekt ve
skupiné pro vybér celé skupiny. Tato oprava resi pouze problém s vybérem jedné
entity, kdy byla vybrana cela skupina.

Byl opraven problém s verzemi pfi ukladani do formatu verze 18. VSimnéte si, ze
ukladani do verze 18 nyni fesi zvlast’ ukladani do formatu "18.2". Kbty se v tomto
vykresu nemusely zobrazit spravné ve verzich 18.0, 18.1 a 21.0 nebo 21.1, ale
budou se nyni zobrazovat spravné ve verzi 21.2. (ja ale tu zménu nevidim, pf)



Byla opravena chyba, ktera mohla nékdy zpdsobit pad DesignCADu na 32-bitovych
systémech pri zadosti o informace o ploSe u Srafovaného objektu v okné Infoboxu.

Volba Reset Working Plane (Obnovit zakladni pracovni rovinu) se zlepSila. Zakladni
pracovni rovina Ize nyni obnovit i po ulozeni vykresu pfi nastavené vlastni pracovni
rovingé; drive po uloZeni vykresu v uzivatelem nastavené roviné a jeho nasledném
zavreni byla volba Zakladni pracovni rovina nepfistupna a plivodni absolutni nula
méla novou polohu (a ztratily se tak originalni absolutni souradnice, coz znamenalo
napr. pro geodetickd zaméreni katastrofu. Nyni uz se nemusi obavat. pf)

Vybér rameckem u Dimension Coordinate (Koty soufadnice) jiz nevyzaduje, aby
zahrnoval i plvodni bod (nulu) do vybérového obdélniku.

Byl opraven problém s umist'ovanim textu u cisté horizontalni nebo vertikalni kéty
kde body 2 a 3 byly totozné.

Po uloZeni vykres(, jejichz koty mély zapnutu volbu Append Units Suffix (PFidat
jednotky), pripojena pripona ale jednotek chybéla, kdyz byl vykres znovu nacten.

Hodnoty u tolerance kdty nyni umisti znak + nebo - pred nulovou hodnotu tak, aby
byly lépe zarovnany horni a dolni hodnoty dilcich toleranci (zarovnano podle
desetinné tecky, pf).

Byl vracen predchozi stav (cca v20.1) zobrazeni Sipek két, pokud byla zadana Sitka
cary. Vysledné Sipky byly Casto vétsi, nez bylo zamysleno. Nyni maji Sipky spravnou
velikost, ale musi mit nyni znovu "ostré hrany" kvili Sifce Cary. (Sipka uz se nyni
nezveétsi, ale opét se objevi ostré hrany Cary ve vrcholu sipky, jinak to nejde, pf)

Byl opraven konflikt s pojmenovanim v DCShape.sys - dva vlastni styly Car byly
pojmenovany "Semi" a "SEMI". Vzhledem k tomu, nazev stylu nerozeznava mala a
velka pismena, tak se nikdy druhy tvar SEMI nedal pouzit pfi opétovném nacteni
vlastnich definic stylu ¢ar. Druhy tvar SEMI byl nyni pfejmenovan na SEMI_1 tak,
aby se predeslo tomuto konfliktu s pojmenovanim.

DesignCAD 3D Max 21.1 Poznamky k vydani 27/10/2011

DesignCAD 3D Max 21.1 Update/Patch nabizi nasledujici zmény a vylepSeni:

Vylepseni konverze DWG / DXF

Rada zlepseni byla udélana v procesu importu a exportu DWG / DXF, véetné nasledujicich:

A

Exportované symboly, které pouzivaly pouze jeden manipulacni bod symbolu, se
neexportovaly ve spravné orientaci, jestlize byl symbol otocen pomoci prikazu
Rotate (Otocit). Tato chyba byla opravena.

Nékteré vykresy obsahujici télesa ACIS nebyly importovany Uplné nebo vibec.
DesignCAD nyni redukuje télesa ACIS na soubor trojuhelnikovych ploch, takze
mohou byt v DesignCADu predstaveny. Poznamka: télesa ACIS mohou obsahovat
velké mnoZstvi trojuhelnikd. Nacitani velkych objektd ACIS nebo jejich velkého
mnoZstvi miZe DesignCAD znacné zpomalit.

A Entity Oblast nebyly importovany. Ty jsou nyni reprezentovany jako plochy.

A Po importu, chybély nékteré definice atributd bloku.

A Nékolik pricin havarii pfi importu bylo opraveno.



Ostatni vylepseni

A

PFi pokusu o pouziti starych binarnich soubor( vlastnich klaves (*. DKF) z verze
20.0 nebo drivéjsich, nékteré klavesy DesignCADu 21 nepracovaly spravné. Tato
chyba byla opravena.

Prikaz "Otocit" byl nékdy ukoncen predcasné, zejména pokud se snazil otacet, aniz
by pouzil moznost "Stfed v manipulacnim bodé" a "Rezim vleceni".

Koty s pevnou délkou vynaseci Cary se nekreslily spravné — vynaseci ary koty byly
vzdy kresleny s nulovou délkou. Pevna délka vynaseci ¢ary nyni pracuje spravne.

PFi pokusu o Upravu cesty UNC v zalozce Umisténi soubor( v Options (Moznosti)
mohlo dojit k havarii programu. To nyni funguje spravné.

Tisk s vypnutou volbou "Tisknout stiny" v dialogovém okné Tisk / Typ mohl
havarovat, pokud byly stiny zapnuty pro jedno nebo vice svétel. To nyni funguje
spravne.

V pocatecnim nastaveni konfigurace pracovni plochy, vybérem libovolné metrické
jednotky dochazelo k chybnému zobrazeni jednotky pfi nasledujicim otevreni
dialogu. Napriklad mm by se staly cm, cm by se staly m a m by byly zobrazeny
prazdné. Metrické jednotky v tomto dialogovém okné nyni pracuji spravné.

Info Box ukazal pro vertikalni umisténi textu koty pouze moznost Centered (stred).
Nyni jsou vSechny dostupné moznosti zobrazeny spravné.

Kdta od zakladni ¢ary umoznila pouze odsazeni Sipky 50 jednotek nebo méné. Toto
bylo Casto nedostatecné pro uzivatele, ktefi kresli v milimetrech. Limit byl zvySen na
1000 jednotek.

Tisknout zobrazenou mrizku bylo mozné pouze v malé ¢asti vykresu. To nyni
funguje jak ma.

Midpoint Snap (Zachyceni na stfed) nefungovalo spravné v mnoha pripadech, kdyz
bylo potfeba zachytit segmenty hranice plochy. Toto bylo opraveno.

Proménné BasicCADu SysEx $ bylo mozno zapsat, ale uz ne zpétné nacist. To bylo
vyreseno.

Pfi otevreni vice 2D vykresl zaroven verzi 21.0, se vsechna okna pohledd vratila ke
své "obnovené" velikosti okna. Toto chovani bylo odstranéno a pouzito predchozi
chovani.

DesignCAD 3D Max 21.0 Poznamky k vydani verze z 26/04/2011
DesignCAD 3D Max 21.0 nabizi nasleduijici nové funkce a vylepseni:

Vychozi nastaveni a pracovni prostredi.

Verze 21 prinasi ocekavanou Upravu pro vychozi nastaveni (Default settings) a pracovni
prostredi (Workspaces).

Vychozi nastaveni umoziuje nastavit urcité moznosti programu, které budou pouZity
jako vychozi nastaveni pri kazdém spusténi pocitace. Tato vychozi nastaveni jsou ulozena v
rlznych DC_ *. ini souborech, které DesignCAD vytvari.



Pracovni prostiedi jsou podobné soubory nastaveni prikazli a moznosti, které mizete
ulozit do binarniho tvaru soubord, ale pracovni prostiedi umoziuji nastavit, spusténi
makra, Sitku pocatecni obrazovky a vlastni nabidky a klavesové zkratky. M{zete také urcit
vychozi pracovni prostor, ktery mlze byt vzdy nacten pfi spusténi DesignCADu, a uplatni
se u kazdého nového vykresu, které oteviete. Mlze existovat pouze jeden soubor
vychozich nastaveni uloZzeny v daném Case. Po kazdém stisknuti tlacitka "Ulozit jako
vychozi" (Save as Default) pro skupinu voleb, budou ptvodni vychozi nastaveni pro tuto
skupinu moznosti prepsana témi stavajicimi. To je vyhodné tehdy, pokud ¢asto pouzivate
stejné vychozi nastaveni pro vSechny vase kresby. Mlzete ale, s vyjimkou urcitych skupin
nastaveni, ulozit rizné pojmenované soubory.

Jestli da DesignCAD pri startu prednost vychozimu nastaveni v INI souborech,
(vytvorenému stiskem volby "Ulozit jako vychozi" (Save as Default)), nebo vychozimu
pracovnimu prostredi, je fizeno novym nastavenim v Moznosti / Obecné (General Options):
"Obnovit posledni uloZzené nastaveni pri startu" (Reload last-saved settings at startup).
DesignCAD 21 nyni také nabizi moznost kopirovat stavajici soubor nastaveni programu na
pracovni plochu, nebo pouzit nastaveni z ,Nacist pracovni prostredi aktualniho vykresu."

Nacteni posledné pouzitého nastaveni pri startu

K dispozici jsou nova policka v zaloZce Obecné moznosti (General Option): "Obnovit
posledni ulozené nastaveni pfi startu" (Reload last-saved settings at startup). Tato
volba urcuje, zda se spusti DesignCAD s posledné ulozenym vychozim nebo
implicitnim nastavenim pracovni plochy. Pokud je toto policko zaskrtnuto (jak to je ve
vychozim nastaveni), nastaveni z DC_ *. ini soubor{ bude nacteno pfi startu
programu. Jestlize toto poli¢ko neni zaskrtnuté, pfi startu programu se nactou
nastaveni vychoziho pracovniho prostiedi (pokud je k dispozici).

"Ulozit jako vychozi" (Save as Default) funguje, kdyz se VY rozhodnete

Nékteré prikazy a moznosti skupiny "Ulozit jako vychozi" tlacitko (nebo jen tlacitko
"Ulozit", v nékterych pripadech). V minulosti, kdyz jste chtéli své nastaveni uchovat,
se stavalo, ze pozdéjsi zmény byly uloZzeny na pozadované vychozi, i kdyz jste
nechtéli, aby k tomu doslo. Tak vznikal problém udrzovat standardni sadu vychozich
hodnot mezi spusténimi DC. Nyni jsou tyto vychozi hodnoty ukladany pouze tehdy,
pokud se rozhodnete je ulozit, a nejsou automaticky prepsany, kdyz se program
ukondi.

Nové tlacitka v dialogovém okné Nastaveni pracovniho prostredi
Byla pfidana dvé nova tlacitka:
Nacist bézné nastaveni (Load Current Settings)

Toto tlacitko nacte aktualni bézné nastaveni aplikace do ovérovaného okna
Nastaveni pracovniho prostredi. Podrobnosti konfigurace nastaveni. Napriklad,
pokud zrusite zaskrtnuti poli¢ek "Moznosti rastru" (Display and Snap Grid
Settings) a "Moznosti kéty" (Dimension Settings), klepnete na tlacitko "Nacist
béZné nastaveni" (Load Current Settings), vSechna prostfedi s vyjimkou Udajd
téchto dvou kategorii budou nactena do pracovniho editoru. Podobné pokud
zaskrtnete policka pro "Moznosti rastru" (Display and Snap Grid Settings) a
"Moznosti textu" (Text Settings), a zrusite zaskrtnuti vSech ostatnich, jen tyto
dvé kategorie budou vloZeny do prostoru editoru.



Pouzit pro kresleni

Toto tlacitko se tyka vSech kontrolovanych podrobnych nastaveni Pracovniho
prostredi (Workspace Configuration) a nastaveni aktualniho vykresu s nékolika
vyjimkami.

Zmeény v nastaveni kotovani

Tam byly nékteré zmeény Moznosti kétovani (je potieba je kontrolovat a to jak v okné
Moznosti (Options) / Kéta (Dimension), tak i v okné Nastaveni pracovniho prostredi
(Workspace Configuration) -> Moznosti koty (Dimension Settings) -> Detaily (Details):

¢ Zména nastaveni jednoho typu kétovani (napriklad velikost textu) neznamena ze se
zména automaticky zkopiruje do jiného typu kétovani. V soucasné dobé pouze volba
"Pomérna velikost" (Scale prop) ovéfuje tyto zmény globalnim zplsobem.

* Tlacitko VloZit (Paste) bylo doCasné vyrazena z Moznosti / Koty. OCekavame, Ze se vrati
nékdy v budoucnu, se zlepsenim.

* Tlacitko "Ulozit" (Save) ulozi nastaveni pro vSechny typy kétovani najednou. Drive bylo
nutné ukladat nastaveni zvlast’ pro kazdy typ koty.

» Tlacitko "Obnovit" (Reset) obnovi nastaveni vsech typl két od posledniho ulozeného
nastaveni najednou.

* K dispozici je nova horizontalni pozice nastaveni textu pro nékteré typy kdtovani:
"Vynutit text vné" (Force text horizontal outside). To vzdy umisti text nejdale od kdtovaci
cary a je vodorovny.

* Pokud jste zvolili "Ulozit jako vychozi" (Save as Default), mnoho nastaveni kot nebylo
uloZeno. Vétsina z téchto, opomenuti byla nalezena a opravena.

* Ve vychozim nastaveni je volba pro vysku textu koty "Stejna vyska jako text" (Same size
as Normal Text) nyni vypnuta. To pomaha zabranit neoekavanym vzajemnym plisobenim
méfitka, ktera mohou nastat, kdyz je volba "Pomérna velikost" (Scale prop) zapnuta a vy
jste zménili vysku textu mimo dialogové okno Moznosti kétovani.

Vylepseni stinovani (pouze pro smérova svétla)

Pouze pro smérova svétla nyni volitelné nabizime vylepsené stinovani vypoctené
specialnim algoritmem. Tento novy algoritmus umoznuje priblizit zastinéné oblasti vykresu
s méne vyraznymi faleSnymi stiny. Neni to vSelék, a pokud se pribliZite pfiliS blizko, budou i
nadale zfejmé, vzhledem k pfirozenym omezenim v algoritmu tvorby stinu. Kolik se mlzete
priblizit, aniz by se stiny staly faleSnymi, se bude znacné liSit pripad od pripadu. Tento
novy algoritmus také ne vzdy funguje spolehlivé pfi tisku pfiblizeni ramecku pohledu (View
Frames) v Sabloné papiru (Paper Space). Chcete-li povolit nebo zakazat novou metodu
stinovani, najdete novou volbu v menu Nastavit/Vyuzivat nové stinovani (Options/Use New
Shadows). Uzivatelé BasicCADu mohou toto nové stinovani zapnout a vypnout pomoci Sys
(1160). Ve vychozim nastaveni je novy algoritmus vypnuty, ale nastaveni je "lepivé" a
zlistava tak, jak jste jej naposledy nastavili.

DWG / DXF vylepseni
Podpora soubori AutoCAD 2010

DesignCAD 21 nyni podporuje import a export souborli ve formatu AutoCAD 2010 (to
znamena verze AutoCAD 2010, 2011 a 2012).



Dlouhé nazvy vrstev

DesignCAD 21 nyni podporuje nazvy hladin dlouhé az 255 znakl (dfive jen 30).
Dovoz ADT objekti

DesignCAD 21 nyni rozeznava objekty Architectural Desktop v importovanych

VvV

Rlizné zmény

* Velmi dlouha krivka tvorena ¢tyfmi kolinedrnimi body uz neméni rozmér s priblizenim.

* Nyni Ize snadnéji po pfipojeni k DesignCAD pouzivat.NET jazykd.

* P¥i kresleni oblouk( se zapnutou volbou "Kreslit jako ¢aru" (Save as Line) a malém poctu
stupnt byly vytvoreny nerovné segmenty - posledni (proti sméru hodinovych rucicek), ¢ast
byla obvykle kratSi nez jiné segmenty. Nyni jsou vSechny segmenty stejné dlouhé.
(Poznamka: Toto plati pouze pro kruhové oblouky, nikoli eliptické oblouky.)

» BasicCAD: Pridano Sys (1160) pro ovladani "Pouzit nové stinovani" moznost volby.



