DesignCAD 3D Max 23.1 - poznamky k vydani verze z 11/03/2014
DesignCAD 3D Max 23.1 obsahuje nasledujici vylepSeni a opravy:

Obecné opravy:

Koty typu Vzdalenost (Dimension Discance Only) pouzité ve vykresech od DesignCAD
verze 17 a starsi byly zobrazovany chybné s vynasecimi a kotovacimi ¢arami bez Sipek.

Koty primeéru vykrest verze 19 a 20 byly chybné zobrazeny jako kéta poloméru (tj.
zobrazena hodnota byla jen polovina skute¢né hodnoty).

Tlacitko Nastavit heslo (Pasword Options) v novém dialogovém okné Volby vrstvy
(Layer Options) nepozadovalo zadani hesla v jiz chranéném vykresu.

U nékterych souborli DWG importovanych do DesignCADu chybély nékteré atributy.

Pfi otvirani DC2 vykresii, které mély povoleno zobrazeni mrizky, dochazelo ke shozeni
programu DesignCAD 23.

Pfi pouziti vybéru prvki tazenim, chybély ve vybéru nékteré prvky skupiny.

U prikazu Ulozit obrazek (Save Image) nebyl pouzit algoritmus pro zlepseni
stinovani.

P¥ikaz tisk nepracoval spravné, pokud byla nastavena soucasné volba ,Cernobily tisk"
v kombinaci s nastavenim ,skryté neviditelné hrany" na zalozZce Typ.

Po zruseni vybéru nékolika polozek, které zahrnovaly kromé jinych také obrazek
(bitmapu), zlstavaly nékteré prvky (s vyjimkou obrazkd) stale zobrazené jako
vybrané.

V rezimu RedSDK opraveno:

Cary typu CONTINUOUS (ziskané importem z DWG soubor{l) byly zobrazeny v reZimu
RedSDK jako Srafovani.

Nacteni obrazku do jiného nez Celniho (Front) pohledu pracovni plochy zptsobilo v
rezimu RedSDK to, Ze obrazek byl zobrazen zkresleny, nebo nebyl zobrazen vibec.

Otoceni obrazku v rezZimu RedSDK zplsobilo zkresleni obrazu.

ZruSenim vybéru stiskem klavesy Esc v rezimu RedSDK se pouze aktualizoval aktualni
pohled. V jinych pohledech z{staly dfive vybrané polozky stale zobrazené jako vybrané.



DesignCAD 3D Max 23.0 - poznamky k vydani verze z 29/07/2013

Dékujeme vam za nakup Full nebo Upgrade verze DesignCAD 3D Max 23.0. Tato verze
DesignCAD nabizi nasleduijici nové funkce, vylepSeni a opravy:

Nové prikazy:

RedSDK rezim (RedSDK Mode) - DesignCAD 3D Max 23 je prvni verzi programu
DesignCAD, ktera zaclenila technologii RedSDK a vyuzivd moznosti modernich grafickych
karet. Se zapnutym rezimem RedSDK bude DesignCAD schopen provadét nékteré ukoly
souvisejici se zobrazenim na vasi grafické karté, pripadné urychli mnoho zobrazovacich
operaci. RedSDK je v soucasné dobé zaméren predevsim na 2D operace; 3D operace
nejsou jesté v této verzi piné podporovany. Dalsi funkce a vylepSeni budou pridany v
budoucnu.

Rezim RedSDK (RedSDK Mode) Ize zapnout nebo vypnout pomoci tlacitka MoZnosti
RedSDK (RedSDK Options) na karté Moznosti / Obecné (Options / General):
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Otevre se dialogové okno Moznosti RedSDK (RedSDK Options):

Mo#nosti RedSDK [

¥ Povolit RedSDK

—Moinosti RedsDK ; i

¥ Povolit &ta& FPS
Vykon (Provedeni)
V¥ Zakazat automatické aktualizace entit
Maximalni velikosti zobrazeného vyfezu

| 500 x |600

¥ Zobrazit dialog konfigurace hardwaru

QK | Storno |

Povolit RedSDK (Enable RedSDK) - toto zaskrtavaci policko zapne nebo vypne
rezim RedSDK. Po zméné nastaveni a kliknuti na tlacitko OK, se musi DesignCAD
znovu spustit pro zahajeni (nebo ukonceni) rezimu RedSDK.

Povolit citac FPS (Enable FPS counter) - toto zaskrtavaci policko zapne nebo
vypne Udaje o vykonu RedSDK, které mohou byt zobrazeny v pravém hornim rohu
kazdého pohledu. Vétsina uzivatel( bude pravdépodobné preferovat ponechani této
volby vypnuté.

Zakazat automatické aktualizace entit (Disable entities auto update) - RedSDK
pracuje s geometrickym znazornénim entit. To znamena, Ze pred tim, nez je mlze
kreslit, je musi DesignCAD vektorizovat a tento postup vyzaduje Cas. Také existuje
mnoho entit, jejichz geometrické zobrazeni zavisi na faktoru zvétSeni (napr. krivky a
kruznice). Timto zplsobem by DesignCAD tyto entity vzdy znovu vektorizoval, kdyz
by doSlo ke zméné Urovné zvétseni.

Pokud tato volba neni zaskrtnuta, nova vektorizace se déje pokazdé, kdyz se zméni
Uroven zvétSeni (zoomu). To zpomaluje prikaz Zvétseni (Zoom).

Pokud je tato moznost povolena, zvétSovani (zoom) bude rychlejsi (alespon by
mélo byt). Nicméné, pri velkém zvétSeni mlzete vidét vady (napf. mnohouhelnik
namisto kruznice). Ale v tomto pripadé mlzete pouZit ruéni regeneraci pomoci
kldves CTRL + R nebo prikaz z menu Zobrazit / Prekreslit (View / Regenerate) a
tyto vady by mély zmizet.

Maximalni velikosti zobrazeného vyrezu (Viewport image maximum sizes) -
RedSDK prezentuje nekteré entity jako obrazky (napf. Zobrazit ramy (View
Frames) a Srafovaci vzory s gradienty (Gradient Hatch patterns)). Snimky jsou
vSak silné zavislé na faktoru zvétsSeni. Tato moznost omezuje maximalni velikosti
generovanych obraz({, aby se zabranilo nadmérné spotiebé paméti. Pouzitim mensi
hodnoty bude omezena maximalni velikost obrazu.

Zobrazit dialog konfigurace hardwaru (Show Hardware Configuration Dialog) -
Pokud je tato volba zaskrtnuta, pri kazdém spusténi v rezimu RedSDK vas bude
DesignCAD upozorfiovat, Zze neni vase graficka karta podporovana nebo ze
pouzivate nepodporovany ovladac.



Aktualizace verze DWG / DXF (DWG/DXF version update) - DesignCAD 23 pridava
podporu pro AutoCAD 2013 a 2014 DWG / DXF soubor(. K vybéru pfislusné verze soubor{
AutoCAD 2013 pouzijte prikaz Soubor / Export /... Moznosti (v pravém dolnim rohu
dialogového okna). Pro export do AutoCAD 2013 pomoci BasicCAD mlizete pouzit typ 7
pomoci DwgOut nebo DxfOut. (Typ 7 = 2013, 6 = 2010, 5 = 2007, 4 = 2004, 3 = 2000,
2 = R14, R13 = 1, 0 = R12). Export do aplikace AutoCAD 2013 je nyni také mozny pomoci
Ole Automation.

Zoom - koleckem mysi (Centered mouse-wheel zoom) - Nyni se pfi pouziti klavesy Ctrl
+ soucasném otaceni kolecka mysi pro zoom, se vykres v misté pozice kurzoru, kde jste
zacali zoom, posune do stfedu obrazovky a nasledné zvétsi od této aktualni pozice
kurzoru. TakZe je snazsi rychle si zvétsit vykres v konkrétnim misté. Ve vSech predchozich
verzich programu byl vykres zvétSen vzdy ze stfedu vykresu (a byl nutny nasledny posun).

Nové moznosti:

Nastaveni / Moznosti / Zobrazeni -> Pouzit zrychleny format pixelu
(Options/Options/View -> Use accelerated pixel format) - to je dalSi experiment vyzkouset,
jak ziskat vice z modernich grafickych karet, pokud nepouzijete RedSDK. Vysledky se
budou pravdépodobné dramaticky liSit mezi rliznymi verzemi Windows a réiznymi
grafickymi kartami - nékteré mohou mit vyssi vykon, u jinych je mozné vidét snizeni
vykonu nebo nejsou zadné viditelné zmény. Zkuste to, a kdyz to nepomlize, nastavte volbu
zpét.
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Volby / Volby vrstvy / klik pravym tlacitkem mysi > Nastavit barvu textu
zvyraznéné vrstvy (Options/Layer Options/Right-click > Set Highlighted Text Color) -
Umoziiuje nastaveni barvy textu u zvyraznénych vrstev v seznamu vrstev. VSimnéte si, ze
to jen zméni barvu vybraného textu v dialogovém okné - neméni to barvy textu ve vykresu
samotném.

Vylepsené prikazy:

Soucet téles, Rozdil téles, Priinik téles, Oddélit priinik téles, Odebrat priinik
téles (Solid Add, Solid Subtract, Solid Intersect, Solid Segregate, Solid Exclusive Or) - Tyto
prikazy maji nyni moznost volby a pracovat pouze s vybranymi télesy. To by vam mélo
pomoci u slozitych konstrukci, které maji spolecné ¢ary, nebo u téles, co sdileji stény.
Predem vyberte ty objekty, na které chcete uplatnit Booleanovské operace, spustite vyse
uvedeny prikaz, zaskrtnete nové policko Pouze vybrané (Selected only) a kliknéte na
objekty, které chcete upravit - nevybrané by nyni mély byt ignorovany a pouze s predem
vybranymi entitami bude prikaz proveden.

Protahnout oblast (Stretch) - Od nepaméti (tedy alespon od roku 1995) tento prikaz
nevénoval pozornost tomu, zda je ¢i neni v okné vrstev zaskrtnuta volba Umoznit editaci
vice vrstev (Enable Multi-layer Editing), ale misto toho mél vzdy vliv na vSechny
editovatelné vrstvy. Nyni se omezuje jen na aktualni vrstvu, pokud volba Umoznit editaci
vice vrstev neni zaskrtnuta.
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Oprava chyb:

Otevrit (Open) - Opraven problém, ktery zabranil uZivateli nacitani vykresl z nékterych
starSich verzi DesignCAD, které obsahovaly neplatné hodnoty typu cary.

Otocit (Rotate) - Kdyz byl nastaven Drag Mode (Rezim vleceni) otaceni kolem osy Z,
probihalo otaceni Spatnym smérem.

7y v

Tlusté cary (Wide Lines) - Jestlize tlusta ¢ara méla dva nebo vice identickych vrchold,
nebyla ¢ara v nékterych fazich zvétSeni (zoomu) zobrazena UpIné.

Tlusté cary (Wide Lines) - Kdyz uzavrete tvar s tlustymi ¢arami, uzavieny roh by mél nyni
zobrazovat spravné zkoseni, jakmile jej vice zvétsite.

Soucet n-uhelnikl (PolygonAdd) - Obcas se pii opakovaném prikazu DesignCAD
zhroutil, v zavislosti na poradi, v jakém byly n-Uhelniky pridavany.



Zobrazit rastr (Display Grid)- Opraven problém, ktery branil zobrazeni rastru (mrizky) ve
vsech pohledech, pokud byla nastavena na XZ nebo ZY rovinu.

Vyriznout oblast, Orezat oblast (Section Cutoff, Section Trim) - VlylepSena presnost
obou prikaz{ pfi fezani obloukl a kruznic.

Definovat blok (Block Define) - Pokud mély objekty slouzi k definovani bloku néjaké
skryté segmenty, byly drive vSechny segmenty v nové definovaném bloku viditelné. Nyni
zUstavaji skryté segmenty v bloku skryty.

Davkova konverze (Batch Convert) - Drive tento prikaz umoznil uzivateli pridat do
seznamu prevodu jen nékolik soubord najednou.

Zamknout souradnici X, Y, Z (LockX, LockY, LockZ) - Tyto prikazy, pokud byly spustény
klavesovou zkratku nebo z prikazového radku, nékdy uzamkly neocekavané misto.

Protahnout oblast (Stretch) - Prikaz obcCas protahl texty, které nebyly zahrnuty v
plvodni definované oblasti.

Tisk (Print) - Pri tisku perspektivniho pohledu s extrémnim perspektivnim zkreslenim
(velmi kratka vzdalenost pohledu), mohlo dojit ulozenim vykresu k poskozeni geometrie
vykresu.

Svarit rovinné plochy (Weld) - Pfi svarovani vice rovin, kdy se ne vSechny prekryvaly a
netvorily tak jeden tvar, doslo namisto zachovani rovin k prevedu do vektord.

Soucet téles, Rozdil téles (Solid Add, Solid Subtract) - nékdy tyto prikazy umistily
vysledny objekt do neocekavanych vrstev nebo mu zmeénily materidly na Hlinik.

DWG / DXF Export (DWG/DXF Export) - bloky, jehoz viozené body nemély souradnici Z
= 0 nebyly prevedeny na spravnou hodnotu Z souradnice v exportovaném vykresu.

DWG / DXF Export (DWG/DXF Export) - Pokud byl vykres pred exportem otocen, byly
nékteré bloky exportovany s nespravnou orientaci.

DWG / DXF Import (DWG/DXF Import) - Importované tlusté ¢ary mély nékdy nespravné
hodnoty.

Moznosti vrstev (Layer Options) - Nastaveni Filtru (Filter) vrstev nebylo spravné
uloZzeno a obnoveno po zadani prikazu Ulozit jako implicitni (Save as Default).

Skupiny a télesa (Groups and Solids) - Opravena chyba pri ukladani a zpétném cteni
velmi vysokych identifikator( téles (ID), které byly také ve skupiné.

Poznamky uzivatele (User Notes) — Nékdy do Poznamky uzivatele v Informacich o
vykresu byly pfi zpétném Cteni pripojeny smazané udaje.

OLE Automation (OLE Automation) — Prlinik téles (Solid Intersect) neumoziioval ndvrat
ID jednotky.

Od¥iznout rovinou (Slice) - Prikaz nefungoval pokazdé. Napriklad, pokud byla
definovana dvé 3D pole, ktera jsou od sebe oddélena mezerou, jako jedno téleso. Neslo
odfiznout ¢ast télesa za mezerou. Nyni to uz mizete udélat.

BasicCAD:
Nové Sys () funkce:
Sys(171) — Print Black and White (Cernobily tisk) [0 = ne, 1 = ano]



Sys(172) - Print Shadows (Tisknout stiny) [0 = ne, 1 = ano]

Sys(490) - Read-only (Pouze pro ¢teni) - ziskava index entity, jejiz longid (64-bit id) byla
zapsana jako Sys$(490)

Sys(1143) - Read-only (Pouze pro cteni) - naposledy pouzité ID télesa

sVV/

Sys(1173) - Displej CS (Zobrazit souradny systém) [0 = ne, 1 = ano]

Sys(1174) - Automatically pack Group IDs and Solid IDs on Save (Automatické ukladani
ID Skupiny a ID Télesa). [0 = ne, 1 = ano]. Toto nastaveni zlstava zachovano mezi
spusteénimi.

DOLEZITE UPOZORNENI: Pokud je nastavena funkce Sys(1174) na 1, je v soucasné
dobé v rozporu s nékterymi operacemi ukladani v BasicCADu. Doporucujeme v této chvili,
aby byl kéd makra nastaven u funkce Sys(1174) na nulu a pouzijte prikazy
>PackGroupIDs a >PackSolidIDs (pokud je pozadavek), jesté pred ulozenim souboru.

Nové Sys$() funkce:

Sys$(295) — Read-only (Pouze pro Cteni) - Retrieves the long id (permanent 64-bit id
used by OLE Automation) of an entity selected by the Entity Statement as a string. An
entity's index may change if other drawing entities are deleted, but so long as it remains
unedited (no trimming or rearranging points) its 64-bit id should remain constant. This
may prove handy for keeping long-term track of entities over the course of many drawing
sessions.

Sys$(240) - Write-only (Pouze pro zapis) - Store the string representation of an entity's
64-bit id here, then read Sys(490) to get that entity's index. If the 64-bit ID is not found,
Sys(490) will be set to zero.

>DwgOut a >DxfOut - pridana aplikace AutoCAD 2013 podpory parametru <Type.
<Type [7=2013, 6=2010, 5=2007, 4 = 2004, 3 = 2000, 2 = R14, 1 = R13, 0=R12]

Novy dotaz / Zména parametru:

Alias ENT_LONGID &HO0x011B 'readonly string representing the long id of an entity
selected by the Entity statement

Ole Automation:

Trida PrintOption (nastaveni tisku) ma nyni pridanou vlastnost PrintBlackAndWhite
(Cernobily tisk).

Cita¢ DcAcadVersions (nastaveni verze AutoCADu) mé novou hodnotu dcAcadVer2013
pro podporu AutoCAD 2013.

Trida EntArrow (nastaveni Sipky) ma nové vlastnosti pro Curved (kreslit jako krivku) a
DoubleHeaded (oboustranna Sipka).

Trida Trim (ofezat) pridava nové metody CrossSection(SelectedOnly, SliceType) pro
fez (pouze vybrané, typ rezu).



Trida Entity (entity) nabizi nové metody k nalezeni a nebo nastaveni bodd, které ohlasuji
zaCatek skrytého segmentu GetHiddenPoint, SetHiddenPoint, GetHiddenPoints a
SetHiddenPoints (Najde skryty bod, Nastavi skryty bod, Najde skryté body, Nastavi
skryté body). Tyto pojmy jsou stejné jako GetPoint, GetPoints, SetPoint, a SetPoints
(Najde bod, Nastavi bod, Najde body, Nastavi body) kromé toho, ze pouzivaji cela Cisla
namisto hodnoty s plovouci desetinnou ¢arkou.

Cést textu o Sys proménnych BasicCAD nepiekladana, nebo jen ¢astecné.
V Prachaticich 23.8. a 10.9.2013; Ing. Petr Falek a Ing. Josef Klobasa



