DesignCAD 3D Max 24.0 - poznamky k vydani verze z 05/09/2014

Srpen 2014
DesignCAD 3D Max 24.0 zahrnuje nasleduijici vylepseni a opravy:

Nové viastnosti:

RedSDK rezim je nyni k dispozici pro 3D zobrazeni na plné podporovaném grafickém hardwaru. U
programu DesignCAD 3D Max 23 to bylo k dispozici pouze pro 2D zobrazeni. Nyni nabizi DesignCAD 3D
v rezimu zobrazeni Dratovy rezim (Wireframe), Skryté hrany (Hidden Line), Stinovani (Draft
Shaded). Viz "O rezimu s RedSDK" v nasledujicim tématu je podrobnéjsi popis co je RedSDK rezim a
kdy by mohl byt uZitecny.

Novy typ entity Povrch télesa (Solid Surface) — historicky se télesa DesignCADu skladaji pouze ze
dvou zakladnich typl entit: plochy a mrizky. Mfizky jsou velice efektivni zplsob, jak vyjadfit mnoho
povrchd, ale jakmile byla provedena logicka operace na mfizce, tak byla obvykle rozdélena do mnoha
jednotlivych ploch. To je velmi neefektivni zplsob, jak povrch reprezentovat. Novy typ entity Povrch
télesa (Solid Surface) nabizi stfedni cestu mezi mrizkou a plochou — zatimco je méné efektivni na
pamét’ nez mrizka, je vSestrannéjsi nez mrizka a efektivnéjsi na pamét’ nez skupina mnoha rovin.
Povrch télesa (Solid Surface) ma také tendenci triangulovat slozité rovinné plochy; to mize byt
vyhodné pri exportu model pro poufZiti v jinych programech, zejména v pripade, Ze model obsahuje
plochy s otvory.

Novy prikaz Téleso na Povrch (Solid to Surface) — Upravy / Upravit vybrané / Konverze .. / Téleso
na Povrch (Edit/Selection Edit/Convert/Solid to Surface) umoznuje uzivateli prevést vybrané
téleso(a) na novy typ Povrch télesa (Solid Surface). Tento pfikaz Ize spustit také pomoci prikazového
radku. Vyberte téleso(a) k prevodu, stisknéte mezernik a zadejte "Téleso na Povrch (SolidToSurface)".

Novy prikaz Povrch na Téleso (Surface to Solid) -- Upravy / Upravit vybrané / Konverze .. / Povrch
na Téleso (Edit/Selection Edit/Convert/Surface to Solid) umozriuje prevést vybrané entity Povrch
télesa (Solid Surface) na bézna télesa (to zahrnuje vytvoreni individualni plochy pro kazdy aspekt
entity Povrch télesa (Solid Surface)). Tento prikaz Ize spustit také pomoci prikazového fadku. Vyberte
entity Povrch télesa (Solid Surface) k prevodu (ke konverzi), stisknéte mezernik a zadejte “Povrch na
Téleso (SurfaceToSolid)".

Nova moznost “Pouzit definici Povrch pro operace s télesy” ("Use surface representation for solid
operations") — tato nova moznost v okné Moznosti (General) / karté (zaloZzce) Obecné (Options)
zajisti, aby DesignCAD preved| vysledky operaci s télesy jako Soucet téles, Rozdil téles, Odriznout
rovinou ... (Solid Add, Solid Subtract, Slice ...), na novy typ entity Povrch télesa (Solid Surface). Toto
nastaveni ve vychozim nastaveni je vypnuto, ale Ize ho zapnout nastavenim nové systémové proménné
Sys(1145) = 1, nebo pomoci zaskrtnuti policka v Moznosti / Obecné (Options / General).



[0} Options

Menu l Keyboard ] Dimension ] File Locations I Teadt ]
View General ] Gid | Llayer | Materal | LghtSouce | Toobox | Cumsor | Color |

General Options

I” Reload last-saved settings at startup.

¥ Save parameters with drawing: [~ Group object when created
¥ Save preview bitmap with dawing [ Select object when created
[ Allow saving empty drawings [ Dont use nested groups

¥ Enable direct print from toolbar [¥ Enable sticky handles

[ Enable right click popup menu [ Enable saving BAK files

¥ Browse missing symbol, bitmap or texture files when loading drawings

| Iv Use surface representation for solid operations |
[~ Automatic Ertity Names [~ Save For Sharing

Nastaveny vzor vyplné Dvojité cary se ulozi jako vychozi — ted kdyz zménite vzor vypiné
Srafovaciho vzoru dvojité ¢ary, pomoci panelu dvojité ¢ary, tento novy vzor se stane vychozim vzorem.
V predchozich verzich, jakmile jste restartovali DesignCAD, vzor vyplné Dvojité ¢ary se vzdy vratil k
Win_Solid.
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Novy nastroj Stejné vlastnosti jako (Match Properties Tool) — Upravy / Upravit vybrané / Stejné
vlastnosti jako (Edit/Selection Edit/Match Properties Tool) umoziuje hromadné aplikovat urcité
vlastnosti zdrojového prvku na predem vybrané prvky (entity, objekty). Pokud jste jiz obeznameni s
drivéjsi moznosti DesignCADu "Stejné jako (Same As)", je toto univerzalnéjsi rozsifeni této funkce.
Priklad: mate mnoho textt v nékolika rlznych stylech, barvach a vrstvach a chcete aby vsechny
odpovidaly stylu barvy a vrstvy jedné konkrétni Casti textu (zdrojového prvku). Vyberte texty, ktery
chcete zménit a spust'te prikaz (nastroj) Stejné vlastnosti jako (Match Properties Tool). Poté se
zobrazi dialogové okno; klepnéte na “zdrojovy prvek” a v levé Casti okna se zobrazi seznam "Dostupné
vlastnosti" (Available properties) které jsou k dispozici od toho vybraného objektu. Mdzete vybrat ty,
které se pouziji na vybrané texty klepnutim na vlastnost v levém sloupci a klepnutim na tlacitko >> ji
prifadit do pravého sloupce. Mlzete také odebrat vlastnosti z pravého sloupce klepnutim na né a poté
na tlacitko <<. Klepnutim na nazev skupiny Ize najednou presunout celé skupiny vlastnosti Spolecné,
Text, Kota ... (Common, Text, Dimension .. ) a pak na tlacitko << nebo >>. Po skonceni vybéru



vlastnosti klepnéte na tlaitko OK. Tyto vlastnosti se pak pouZiji na vybrané polozky. M(ze dokonce
vybrat zdrojovy objekt z jiz vybranych polozek.

Vybrany "zdrojovy prvek" mlize obsahovat vlastnosti, které se nevztahuji na vsechny vybrané polozky;
to neni Zadny problém, prikaz inteligentné preskoCi nepouzitelné vlastnosti pfi jejich pouziti na kazdy
jednotlivy predem vybrany objekt.

Nastroj Stejné vlastnosti jako (Match Properties Tool) Ize spustit z nabidky (menu) nebo stisknutim
klavesy MEZERNIK a zadanim "MatchProperties" na prikazovém Fradku.

Match Properties Tool “

Available properties Chosen properties

- Linestyle ~ =l Common

- Color by layer - Layer

- Linestyle by layer A i Color

- Line width i Calor by layer
- Ling scale

- Enable Fixed Linewei;

- Text font

- Text style

- Text size

- Text angle

[+~ Material W
£ >

Chosen entity highlight color - QK | Cancel

Dostupné vlastnosti (Available properties) — vSechny vlastnosti pouzitého prvku, ktery je zdrojem
Vybrané vlastnosti (Chosen properties) — vybrané vlastnosti zdrojového prvky, které zméni vybrané
prvky

Barva vybrané entity (Chosen entity hghlight color) — barva zvyraznéného zdrojového prvku po
vybrani

Nova volba Vybrat vsechny (Check All) / Zrusit vybér vsech (Uncheck All) v okné MoZnosti
pracovniho prostredi DesignCADu (Workspace Configuration) - Umozni snadno vybrat nebo zrusit
vybér vSech skupin nastaveni pracovniho prostredi DesignCADu z nabidky (menu) Soubor / Pracovni
prostredi ... / Nastavit pracovni prostredi DesignCADu ....(File / Workspace Configuration / Setup
DesignCAD Workspace).



Workspace Configuration Workspace Configuration ﬂ

[ startup Settings Save Workspace [ Startup Settings Save Workspace
[ &ppearance Settings [£] Appearance Settings
[ Paper Space Template Load Workspace (<] Paper Space Template Load Workspace

4] Display and Snap Grid Settings
B<] Cursor Settings Details...
(4] Custom Colors

(4] Custom Menu

(4] Custom Keyboard Settings

[ Dizplay and Snap Grid Settings
[] cursor Settings Details...
[ custom Colors

O custom Menu

[J custom Kevboard Settings

Set As Default SetAs Default

Remove Default Remove Default

[] custom Toolboxes
[ Text Settings

[] Dimensicn Settings
[ Pointmark Settings

Load Current Settings

B<] Custom Toolboxes
[£] Text Settings

(<] Dimension Settings
(4] Pointmark Settings

Load Current Settings

Apphy to Drawing Apphy to Drawing

[] Hatch Settings [€] Hatch Settings

Check Al Close bk AR Close

Nova moznost nastaveni prikazu Export DWG/DXF ... — Prevést Povrchy téles jako Roviny
(Export Solid Surface As Planes) Ize nyni zatrhnout a prevadét veskeré objekty typu Povrch télesa
(Solid Surface) jako 3D roviny (3D Face). To zlepSuje kompatibilitu exportu pro mnoho 3D programd,
které podporuji pouze omezeny pocet typl entit. Poznamka: Pokud chcete exportovat soubor pro
pouZziti v takovémto programu, mdZe byt uZiteCné nejprve prevést vsechna "klasicka" Télesa (Solid) na
télesa Povrch (Solid Surface) pred exportem, a pak vSe vratit po konverzi zpét novymi prikazy Téleso
na Povrch a Povrch na Téleso.

DWG/DXF Output Setup “
. . oK
ersion: = [T Save as Binary DXF
Cancel
Code Page (Language): |us, VWestern Europe |

Export Hatch As

Export Grid Surface As
{~ 3D Mesh (Rectangular Mesh}) {% Hstch Entity

{% Polyface Mesh (Pohvgon Mesh) { Line Ertities

| ¥ Export Solid Surface As Planes € Outline

[~ Export Line Entity as 2-Point Line

DesignCAD Line Styles
{* Explode Design CAD line styles
{~ Convert Design CAD line styles to solid line style




Nové moznost okna Info Panel (Info Box) — nékteré nové funkce byly pfidany do Info panelu.

Pri prohlizeni seznamu vrstev vybranych entity, které se nachazeji ve vice hladinach (Multiple), nyni
mdZete zaskrtnutim volby Pouze obsazené vrstvy (Occupied layers only) zobrazit pouze seznam
vrstev, ve kterych jsou aktualné umistény vybrané entity:
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Zobrazujete-li detaily entity Povrch télesa (Solid Surface), mlzete zobrazit a upravit polohu bod(
jednotlivych Stén (Facet) télesa.
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| 9P <2 =

[T Occupied layers onby

B==0F&

Solid Surface:

ISDI'H:I Surfa TI 1-1

Facet: I "I 288
Foint: |1 "I 3

Point Coordinates

W |-1.J_2'98
- |46.523?
- ID

[ %0g tum] [ saLuaL|_|_]

% @4 > EEEE NENK

Zména dialogovych oken Skryti neviditelnych hran a Moznosti stinovani (Changes to Hidden
Line and Shading dialogs). — S pfidanim RedSDK funkci do 3D rezimu, jsme provedli nékteré zmény
vzhledu dialogovych oken. Prikazy Skryt neviditelné hrany ( Hidden Line Removal) a Stinovat
(Shading) jsme zaclenili do jednoho zcela nového dialogového okna.
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Skryti neviditelnych hran (Hidden Line)

KdyZ spustite DesignCAD ve vychozim rezimu GDI (tj. RedSDK mdd je vypnuty) prikaz Skryt
neviditelné hrany (Hidden Line Removal) bude vypadat takto:

Dialog H

Render Type

h
Render Mode
|Hidden Line ﬂ

----- Render Settings

Range
(+ Entire View ¢ AllViews (" Section
Display

[w Text [v Line
¥ Dimensions [ Arrow
[~ Hidden Lines as Dash

Dash Scale |2

[~ Display intersection lines with graphics acceleration enabled

oK | Cancel |

Vsimnéte si, Ze existuji dva rozeviraci seznamy: "Typ vykresleni (Render Type)" a "Rezim
vykresleni (Render Mode)".

Typ vykresleni nabizi tyto moznosti: GDI a OpenGL. Vykresleni GDI je rezim "klasickych" skrytych
neviditelnych hran modelu. Vykresleni OpenGL nabizi stejnou moznost jako v predchozich verzich pfi
zvoleném zaskrtavacim policku "Umoznit grafickou akceleraci (use graphics acceleration)”. Tedy je
mozné otacet modelem se skrytymi neviditelnymi hranami — to GDI neumoziuje.

Zaskrtavaci policko "Zobrazit priisecnice ploch pfi zapnuté akceleraci (Display intersection lines
with graphics acceleration enabled)" ovliviiuje pouze OpenGL u prikazu Skryti neviditelnych hran
modelu a zobrazi ¢aru, kde jeden povrch pronika do druhého i v pripadé, ze neexistuje zadny explicitni
okraj (hrana).

Rezim vykresleni umoznuje prepinat mezi rezimem Skryti neviditelnych hran (Hidden Line
Removal) a Stinovani (Shading) v témze dialogovém okné.

Pokud kliknete na tlacitko Skryti neviditelnych hran (Hidden Line Removal) v rezimu RedSDK,
dostupné moznosti jsou mirné odlisné:



Dialog

Render Type

|RedsDK |
Render Mode

|Hidden Line ﬂ

- Render Settings

[~ Show nonrenderable objects

W Show Hidden Lines
Backward lines

Stipple settings ‘

o I
Transparency — J—

Range
{* Entire View

" Al Views

Cancel |

V tomto pfipadé je vychozi Typ vykresleni - RedSDK a jednotliva zaskrtavaci policka pro zobrazovani
prvk{ typu texty, kdty, Cary a Sipky jsou nahrazena pouze jednim zaskrtavacim polickem Zobrazit
nerendrovatelné entity - texty, kéty, cary, sipky (Show nonrenderable objects). Zaskrtnutim
nebo zrusenim zaskrtnuti tohoto policka je shodné i pro vSechny ostatni typy v GDI nebo OpenGL
zobrazeni.

Vsimnéte si také zaskrtavaciho policko Zobrazit skryté hrany (Show Hidden Lines). To umoziuje
zobrazit Cary, které jsou zakryté povrchy pred nimi. Mlzete zménit barvu téchto ¢ar a upravit nastaveni
prihlednosti prednich fazet (plosek) tak, aby skryté ¢ary byly slabsi nebo tmavsi. Nastaveni jezdce
prhlednost GpIné nalevo efektivné zcela kryje vSechny skryté ¢ary; nastaveni Uplné napravo z nich

déla ¢ary velmi viditelné.

Tlacitko Nastaveni ¢arkovani (Stipple settings) umoznuje nastavit bitovou masku urcujici vzhled
skrytych car v okné Vzor carkovani (Stipple pattern).

Stipple pattern

rrrrrrrreVMpgzgwWBmImWIWIWIW

Bit mask: 255 Cancel ‘




Zaskrtavaci policka pro nastaveni masky skryté cary. Zaskrtnutim vSech poli¢ek vytvorite plnou ¢aru.
Zaskrtnutim kazdého druhého policka vytvorite teckovanou ¢aru; nebo nastavte a zruste zaskrtnuti
policek do vzoru prerusované cary ¢i kombinace tecek a ¢arek. Az docilite vzor, ktery ¢asto pouzivate,
poznamenejte si hodnoty masky a zadejte jej primo do okénka Bitova maska: (Bit mask:). To je
rychlejsi nez zaskrtavani policek. Tento styl skryté ¢ary je dostupny pouze pro vykreslovani skrytych car
pri RedSDK.

Stinovat (Shading)
Pokud klepnéte na tlacitko Stinovat (pripadné prepnete Rezim vykresleni (Render Mode) na
Stinovani (Shading) nebo Navrh (Draft)), dialogové okno se zméni na rlizné moznosti stinovani.

Rozeviraci seznam Typ vykresleni nyni nabizi dvé (nebo tfi, pokud jste v rezZimu RedSDK) nastaveni:
GDI, OpenGL a RedSDK.

GDI a OpenGL typy vykresleni nabizi stejné moznosti vykreslovani jako v predchozich verzich:

Dialog
- Render Settings
Render Type
|eor =
Render Mode
|5hading ﬂ
Method Additional Settings
& Quick (Flat) [~ Enable anti-aliasing

[~ Enable shadow anti-aliasing

" Gouraud (Medium guality} [ Enable ransparency

™ Phong (Best quality) [ Enable color material
Range [ Enable fogging
{* Entire View Linear
r AlViews 10
" Section -
; 1
Dizplay

[v Line
v Dimensions v Arrow "

QK | Cancel

Typ vykresleni RedSDK nabizi specificka nastaveni vykresleni:



Dialog

Render Type

|RedsDK |

Render Mode

|Draft ﬂ

- Render Settings

I~ Show nonrenderable objects:

Phong-style reflectance

Ambient: — J—
)
|
/
li
0

Diffuse:

Specular:

Exponent: 10

Soften:

Range

{* Entire View

" all Views

Ok | Cancel |

Vsimnéte si, Ze stejné jako u RedSDK pro Skryti hran (Hidden Line), existuje u stinovani pouze jediné
zaskrtavaci policko Zobrazit nerendrovatelné entity - texty, kéty, cary, sipky (Show
nonrenderable objects), spiSe nez individualni zaskrtavaci policka pro texty, kéty, cary, Sipky. Navic
existuji jezdce pro nastaveni: Zrcadleni (Ambient), Rozptyl (Diffuse) a Lesk (Specular); definuji
globalni nastaveni materialu scény (kromé barvy). RedSDK Navrh (Draft) stinovani nevyuziva
materiald Zrcadleni (Ambient), Rozptyl (Diffuse) a Lesk (Specular). Doporucené nastaveni jezdce
Rozptyl (Diffuse) vice doprava a jezdce Lesk (Specular) vice doleva.

nx

Hodnota policka "Exponent (Exponent)" urcuje "Sirku" zrcadleni svétel na povrchu. Vysoka hodnota
ma tendenci tvorit Uzké ostré odlesky a nizka hodnota exponentu spise tvori Siroké, mékké odlesky.

"Zmékceni (Soften)" hodnota urcuje celkovou jemnost nebo mékkost povrchd. Nizka hodnota tvori
jasnéjsi zvyraznéni a vysoka hodnota méné vyrazny povrch.



Generalni opravy (General fixes)
VyfeSen problém prikazu Vybér tazenim mysi (Drag-select), pfi kterém vybér neobsahoval nékteré
Skupiny (Group).

VyreSen problém, kde nebyly nékteré symboly ze starSich vykresd DesignCADu (cca DesignCAD 97 a
DesignCAD 2000) nacitané spravné nebo zplsobovaly havarii programu.

Opraven problém prikazu Text v kruhu (Balloon), kdy bylo ignorovano nastaveni pole Velikost
kruhu (Balloon size) a byla pouzita aktudlni velikost textu misto urceni poloméru kruhu.

BasicCAD zmény

Nova funkce Sys():
Sys(1145) — umoziuje (1) nebo vypina (0) policka "Pouzit definici Povrch pro operace s télesy
(Use surface representation for solid operations)" Moznosti / Obecné (Options / General).

Sys(214), Sys(215), Sys(216) — pouze pro ¢teni hodnoty plovouci desetinné ¢arky; pomohou vam
urcit polohu X, Y a Z aktualniho cilového umisténi kamery — tedy "na jaké souradnice kamera ukazuje"
Chcete-li zménit cil kamery, spust'te pfikaz SetViewerPoints — staci zadat pouze prvni bod, druhy ("kde
je kamera?") je nepovinny.

Nové prikazy pro kresleni:

MatchProperties — Zadné parametry dosud nejsou k dispozici; spusti prikaz Stejné viastnosti jako
(Match Properties Tool) skriptu BasicCAD. Budete muset ruc¢né vybrat objekt "zdroj" a vybrat
parametry, které maji byt zkopirovany na drive vybrané objekty, jimz chcete tyto vybrané parametry
nastavit.

Téleso na Povrch (SolidToSurface) — tento prikaz prevede vybrané Téleso (Solid) na novy typ
entity Povrch (Solid Surface). Zadné parametry.

Povrch na Téleso (SurfaceToSolid) — tento prikaz prevede vybrané entity entity Povrch (Solid
Surface) na Téleso (Solid). (Pozndmka: vysledkem je, Ze téleso tvoii roviny a ne miizky (Grid)). Zadné
parametry.

O RedSDK rezimu (About RedSDK Mode)
Pokud jste novym uzivatelem programu DesignCAD, nebo uZivatelem verze 22 a starsi, mozna se
divite, co je "RedSDK Mode".

RedSDK je volitelny rezim programu DesignCAD, ktery vyuziva specialni programovaci rozhrani kreslit
véci pomoci systémového grafického procesoru, namisto pouziti nativnich Windows grafickych funkci.
RedSDK rezim byl zaveden v DesignCAD 3D Max 23, ale byl k dispozici pouze pro 2D zobrazeni.
DesignCAD 3D Max 24 rezim RedSDK nyni vyuziva také pro 3D zobrazeni.
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RedSDK rezim pouziva specialni algoritmy pro urychleni nékterych operaci zobrazeni (vétsinou
zoomovani, posouvani a otaceni ve 3D zobrazeni); nicméné je to za cenu vyssSich pozadavkl na pamét’
RAM a vétsiho zatizeni pri otevirani vykresQ. Podle toho, co délate, mize RedSDK provést nékteré
operace mnohem rychleji; ostatni operace mohou byt pomalejsi nez v nativnim rezimu "GDI".

Obecné feceno prohlizenini, zvétSovani, posouvani a otaceni v rezimech zobrazeni RedSDK Dratovy
model (Wireframe), Skryté hrany (Hidden Line) nebo Navrh stinovani (Draft Shading) na “lepsim”
grafickém systému bude mnohem rychlejsi, nez v rezimu GDI. Vybér a editace objektl v Rezimu
vybéru bodi (Point Select Mode), zejména u velkych vykrest, bude s nejvétsi pravdépodobnosti v
rezimu RedSDK pomalejsi. Relativni rychlost dalSich operaci se bude liSit v zavislosti na konkrétnim
systému. Nacitani velmi velkych vykrest (v desitkach MB nebo vétsi) v rezimu RedSDK mize byt velmi,
velmi pomalé a dokonce mlize i selhat v pfipadé, Ze DesignCAD vycerpa pamét. Vzhledem k tomu, ze
DesignCAD je omezen na 32-bitovy pristup pamétové funkce, doporucujeme v rezimu RedSDK
pracovat jen s malymi a stfedné velkymi kresbami (feknéme do 10 MB). AZ bude DesignCAD dostupny
jako 64bitovy program, mdZe vyuzit mnohem vice paméti, toto omezeni se zmirni.

Pokud spustite DesignCAD na pomérné novém desktop systému s nejnovéjsi grafickou kartou NVidia a
AMD, miZete pravdépodobné spustit DesignCAD v RedSDK rezimu. Jestlize vas systém pouziva graficky
procesor, integrovany na zakladni desce, tak *miZze* byt schopen spustit DesignCAD v RedSDK rezimu,
ale v zavislosti na konkrétnim graficky hardwaru a ovladaci; obecné re¢eno, vSak takové integrované
grafické procesory (a / nebo s prislusSnymi ovladaci) maji ¢asto omezeni, které jim brani pracovat s
DesignCADem v RedSDK rezimu dobre.

Pokazdé kdyz spustite DesignCAD, zobrazi se dialogové okno Konfigurace hardwaru (Hardware
Configuration), podobné jako je toto:

Hardware Configuration

You are able to run DesignCAD in RedSDK Mode.,

0S5 version: MS Windows 8 64-bit

Current GPU chipset: Intel(R) HD Graphics Family f 3000

Current driver: Intel(r) Graphics Media Accelerator Driver
15.28.20.64, 3347

Recommended driver: Intel(r) Graphics Media Accelerator Driver
15,28, 12.64,2932

Driver download: Intel(r) Graphics Media Accelerator Driver 15.2...

| Do not consume memory on the graphics card {not recommended)

[ Use software render {not recommended)

QK

| Do not show again
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Pokud vas hardware RedSDK nepodporuje viibec, vrchni fadek vam to oznami. Poznamka: To Ze vas
hardware nepodporuje rezim RedSDK neznamena, Ze nelze spustit DesignCAD. Jiste mlzete! V pohodé
pracujete tak dlouho, dokud neaktivujete RedSDK mdd, ktery je ve vychozim nastaveni DesignCADu

vypnuty.

Pokud nem{zete vyuZit RedSDK rezim (a to se dozvite v dialogovém okné Konfigurace hardwaru),
mdZete jednoduse zaskrtnéte policko "Znovu nezobrazovat (Don't show again)" a uz nebudete touto
zpravou obtézovani.

Pokud vas hardware RedSDK podporuje, dialogové okno Konfigurace hardwaru (Hardware
Configuration) m&Ze doporudit stahnout novéjsi verzi ovladace grafiky. Casto uvidite doporuceni i kdyz
mate novéjsi ovladac. To je pro vétsinu uzivatell volitelny krok. Pokud jste schopni spustit DesignCAD
v RedSDK rezimu bez jakychkoliv problémd, zménit ovladac¢ nemusi byt viibec nezbytné. Pokud narazite
na problémy v RedSDK reZimu, nékdy prechod na doporuceny ovlada¢ mdze pomoci.

Konecné a to zejména u prenosnych pocitacich nebo u stolnich pocitacd s vestavénymi grafickymi
kartami, nékteré grafické karty mohou oficialné podporovat RedSDK API (tj. dialog Konfigurace
hardwaru bude fikat "Vas hardware JE kompatibilni s RedSDK"), ale DesignCAD pritom v RedSDK
rezimu nemusi pracovat dobre. V takovém pripadé mdzete vidét prazdné pohledy, nelpiné vykreslené
zobrazeni nebo jiné anomalie obrazovky. Stazeni a pouziti doporucenych ovladac mize v téchto
pripadech pomoci. Jestlize i potom stale narazite na vazné problémy v reZimu RedSDK, nezapomerite,
Ze jej mlzete vzdy zakazat a spust’te DesignCAD stejné dobre i bez néj.

Jak povolit nebo zakazat rezim RedSDK? (How do I enable or disable RedSDK Mode?)
e Spustte DesignCAD.

o Stisknéte klavesu Q - otevrit dialogové okno Moznosti (Options).

e Aktivujte kartu Obecné (General).

e Klepnéte na tlacitko Moznosti RedSDK (RedSDK Options).

e Zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka Povolit RedSDK (Enable RedSDK).

e Klepnéte na tlacitko OK zavrete dialogové okno Moznosti RedSDK (RedSDK Options).

e DesignCAD se zobrazi dialog Je vyZzadovan restart programu (Restart required). Klepnéte na
tlacitko "Ano" restartovat a prepinat rezimy zobrazeni, nebo "Ne" a umoznit prepinani rezim{
pozdéji.

e Klepnéte na tlacitko OK zavrete dialogové okno Moznosti (Options).

e Vtomto okamziku se DesignCAD restartujte (pokud jste klepli na "Ano") a pripadné vyzvu k
ulozeni zménénych vykresy pred zavienim.
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Me Keyboard
‘u"lew I Layer ] Material ] Light Source ] Toolbox ]
General Dptiens

[ Reload last-saved settings at startup.
[v Save parameters with drawing

[v¥ Save preview bitmap with drawing
[~ Allow saving empty drawings

[v Enable direct print from toolbar

[~ Enable right click popup menu

[v¥ Browse missing symbal, bitmap or texture files when loading drawings

[+ Use surface representation for solid operations

[~ Automatic Ertity Names
[~ Autosave timer |10 El: minutes

Zoom Increment:  |0.25

Layers list addtional width |50

Coordinate System
i

Recent file list containg. 14 =]

Options
] Dimension ] File Locations ] Text ]
Cursaor ] Calor ]
|
RedSDK options
[ Group obiect when created
[~ Select object when created [ Enable RedSDK
™ Dont use nested groups RedSDK options

v Enable sticky handles
|¥ Enable saving BAK files

™ Enable FPS counter
Perfomance
[v Disable entities auto update

Viewport image maximum sizes
[ Sawe For Sharing

™ Smart menu

|sun x | 600

¥ Show Hardware Configuration Dialog

Cancel

N |

RedSDK options

& Precision: |2

Angles \ Restart “

(* Mathematical  Geographical  Precision: [p
Working Plane of 2D Mode .

ol o'y %z Restart required
Coordinate bar options
Coordinate bar field width 36

Save As Default Yes Mo
ok | cance | [ Feb |

Spolecné problémy a jejich reseni

Chyba WinVerifyTrust (WinVerifyTrust errors) - kdyz se snazim nainstalovat DesignCAD, dostanu
chybu 1330 (nebo nékteré souvisejici chyby) oznacujici, ze WinVerifyTrust nelze ovérit podpis
nékterych souborfl. Co mam délat?

Odpovéd': To je témérF vzdy zplsobeno systém nemaji aktualni korenové certifikaty. Je tfeba spustit
Windows Update a nainstalujte vSechny zbyvajici aktualizace systému Windows, zejména jakékoli
zminujici "korenové certifikaty". VSimnéte si, Ze poZzadované aktualizace mohou byt uvedeny jako
"volitelné" OvSemze se podivat pod tuto kategorii aktualizaci systému Windows.

Neustale dotazy na aktivacni kad (Keeps asking for activation code) — byl Uspésné zadan aktivacni
kdd, ale program se neustale dotazuje pokazdé, kdyz spoustim DesignCAD. Jak mam zadat aktivacni
kéd?

Odpovéd': Tento problém je obecné zplsoben pii pokusu o aktivaci programu pomoci Gctu bez
opravnéni spravce. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu DesignCAD a zvolte "Spustit jako
spravce"; Zadejte heslo spravce, pokud se systém Windows zepta a umoznéte spusténi DesignCADu.
KdyZ budete pozadani o aktivacni kdd, zadejte jej znovu. DesignCAD ukoncete a restartujte poklepanim
na ikonu (tj. nikoliv pomoci "Spustit jako spravce"). PFisté by se mél otevrit bez problémdi.
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Dialog hardwarové konfigurace po spusténi oznamuje, ze mdj hardware neni vhodny pro DesignCAD v
rezimu RedSDK. Znamena to, Ze nelze pouzit DesignCAD v tomto systému?

Odpovéd’: Témér jisté stale mlzete. DesignCAD — prosté nebude schopen bézet v rezZimu RedSDK.
RedSDK rezim je zcela dobrovolny a ve vychozim nastaveni je stejné vypnuty. Dokud ho nepovolite,
mél by DesignCAD fungovat v pohodé. V ivodnim dialogu zaskrtnéte policko "Znovu nezobrazovat
(Don't show again)" a toto okno bude pfi dalSim spusténi DesignCADu preskoceno.

Nechapu nékteré prikazy a soubor napovédy mi nepomaha. Kde Ize ziskat dalSi pomoc?
Odpovéd': Pokud viadnete anglictinou, ak skvélé misto pro start je na uZzivatelské forum DesignCADu.

Prejdéte na http:/ /forum.designcadcommunity.com a zaregistrujte se jako uzivatel. Jakmile je

vase registrace prijata (obdrzite e-mail odpovéd’), budete moci odesilat otazky a ziskate pomoc od

Vavzs

A nebo kontaktujte technickou podporu v CR:

telefon: +420 602 148 754 (02) nebo +420 384 971 071 (VoIP Fayn)
e-mail: support@designcad.cz
Skype: falek_petr
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