DesignCAD 3D Max 2016 Release Notes

20. Cervenec, 2016

Diky za nakup programu DesignCAD 3D Max 2016. Zde je detailni pohled na to, co je v této verzi nového.

Nova funkce Import/Export (New Import/Export feature)

Import soubori SketchUp (SketchUp Import) — DesignCAD 2016 nyni mGze importovat soubory vykres(
a modell programu SketchUp. Podpora je aZ do verze SketchUp 2015. Pi importu souboru se kazdy samostatny
pfedmét importuje do DesignCADu jako samostatna entita Povrch télesa (Solid Surface). Export byl mozny jiz dfive.

Mastaveni importu SKP Dialog importu soubor(i SketchUp pro nastaveni zamény souradnych os zahrnuje

nyni volbu Pfemistit osy Y a Z (Transpose Y and Z axis). Pokud je poli¢ko
[ Premictitosy ¥a 2 zaskrtnuto, je umoZnéno objekty SketchUp importovat do DesignCADu "pravou
stranou nahoru". Tato moznost je k dispozici proto, nebot svisla osa u programu
DesignCAD je Y, zatimco SketchUp ma svislou osu Z. Nebude-li tato volba
ﬂl zaskrtnuta, budou importované objekty programu SketchUp pootoceny.

Spravce vloZenych prvkii (Insert Manager)

Soubor / Spravce vlozenych prvki (File/Insert Manager) je novy pfikaz, ktery umoziuje uZivateli
kontrolovat a spravovat vsechny bloky, symboly a obrazové soubory, na které jsou reference, nebo jsou vloZzené ve
vykresu.

Jestlize prikaz spustite, zobrazi se dialogové okno se tfemi zdlozkami, samostatné pro bloky, obrazky a symboly.

BloKky (Blocks)

Zalozka Bloky (Blocks), Spravce vloZzenych prvku (Insert Manager) zobrazuje vizualni seznam vSech blokd, které jsou
obsaZeny ve vykresu. Je-li jeden blok zvyraznén kliknutim na néj, zobrazi se vétsi nahled pod seznamem. Pod
nahledem je vice informaci o bloku, ... jeho jméno, identifikaéni Cislo a pocet referenci.

Kliknutim pravym tlacitkem mysi na seznam ikon se zobrazi kontextové menu pro ti¥idéni blokl. Bloky mohou byt
setfidény podle nazvu, ID nebo poctu referenci.

Kliknutim pravym tlacitkem mysi na fadek Jméno (Name) vdm bude umoznéno zkopirovani jména do schranky.

Kliknutim pravym tlacitkem mysi na fadek ID Symbolu (Symbol ID) vdm bude umoznéno kopirovani ID do schranky
(napfiklad pti pouziti v makru nebo COM programu).

Pocet referenci (Reference Count): radek ukazuje pocet referenci tfi riznych hodnot: pfimych (Direct), nepfimych
(Indirect), a v definicich (In Definitions). Pocet pfimych je pocet, kolikrat je blok soucasti vykresu jako samostatny
blok (tj. ne jako soucast jiného bloku nebo symbolu). Pocet nepfimych je pocet, kolikrat je blok obsazen v jinych
blocich nebo symbolech, které jsou ve vykresu. Pocet v definicich je pocet, kolik definic blokld nebo symbold patfi k
bloku jako soucast této definice.
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"5 Spravce vioZfenych prvki

Bioky | Obrazky | Symboly |

Jméno: HASICI PRISTRO]
ID Symbuolu: FA0E1AABG03F486CAEEGIFE2285CD0DA

Podet referend: priimych: 1, nepfimych: 0, v definicich: 0

Otevfit v editoru blokd | symbold

Vymazat

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Pocet referenci (Reference Count); zobrazi se kontextové menu s detailnéjsim
zobrazenim poctu referenci dle kategorie: pfimych (Direct), nepfimych (Indirect), a v definicich (In Definitions).

Rozsiteni kategorie pfimych (Direct) uvadi, zda blok je pouzivan v Modelovém prostoru vykresu a nebo jednim nebo
vice rozvrieni v rezimu Sablony papiru (Peper space). Roziiteni kategorii nepfimych (Indirect) ukdze, které symboly ¢i

bloky, které obsahuji tento blok, jsou aktivni. RozSifeni kategorie v definicich (In Definitions) budou uvadét, které
symboly ¢i bloky obsahuji tento blok nebo zda existuji néjaké aktivni odkazy na tyto symboly / bloky.
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MName: 3Circles

Symbol ID: 607126EE705645446859A 10EBCS10596

Reference Count: Direct: 4, Indirect: 4, In O{—

Direct: » Model Space
Indirect: » Paper Space: Block Test One
In Definitions: ] I

Zalozka Bloky (Blocks), Spravce vloZzenych prvku (Insert Manager) nabizi tfi editacni operace: Otevfit v editor bloka |
symbolti (Open in Block Editor), Vymazat (Delete) a VloZit (Insert).

Kliknutim na tlacitko VlozZit (Insert) bude spustén prikaz Vlozit blok a ukaze se pGvodni dialogové okno Vlozit blok
(Block Insert) s jiz vybranym oznacenym blokem.

Kliknutim na tlac¢itko Vymazat (Delete) vam umozZni odstranit vSechny vyskyty zvyraznéného bloku z vykresu, stejné
jako definici bloku.

Kliknutim na tlacitko Otevfit v editoru blokti | symboli (Open in Block Editor) se otevre specialni pracovni plocha s
omezenou nabidkou pfikazl. V Editoru blokl mlZete provést témér veskeré zmeény v definici bloku, které si prejete,
bez poruseni jinych prvk( vykresu. Viz Editor bloku nize.

Obrazky (Images)

Zalozka Obrazky (Images) okna Spravce vloZzenych prvki (Insert Manager) je podobna zéloZce Bloky (Blocks), a
zobrazuje vSechny rastrové obrdzky, které byly do vykresu vloZeny. VétSina z moznosti pro Obrazky (Images) je stejna
jako pro Bloky (Blocks). Obrazky navic obsahuji pole Cesta (Path), pole Cislo (Index) a pole Vlozeno (Embedded). To
jsou dalsi moznosti tfidéni, pokud klepnete pravym tlacitkem mysi na miniaturu v horni ¢asti okna.

Pole Cesta (Path) oznacuje Uplnou cestu a nazev plavodniho obrazku. Pro vloZené obrazky plati, Ze se pGvodni soubor
jiz nemusi nachdzet na odkazovaném misté. Kliknuti pravym tlacitkem mysi na pole Cesta umoziuje zkopirovat
uplnou cestu a nazev souboru do schranky pro pozdé;jsi pouziti.

Pole Cislo (Index) uddva index obrazku v seznamu obrazkd, tj. relativni pofadi, ve kterém byl obrazek ptidén do
vykresu.

Pole VloZzeno (Embedded) oznacuje, zda je obrazek soucasti vykresu — Yes (Ano), nebo je pouze odkazem na externi
soubor No (Ne). (PF: Tuto odpovéd uvadi program anglicky, nelze provést preklad). Bloky jsou vZdy vioZeny, takZe toto
tlacitko je na strance blok( skryté.

Je-li obrdzek zvyraznény ve vizualnim seznamu vloZeny pouze jako odkaz na externi soubor, je zvyraznéno tlacitko
Vlozit do vykresu (Embed in Drawing). Kliknuti na toto tlac¢itko umozZiuje, aby odkazovany obrazek byl vloZzen do
vykresu, takZe externi soubor s obrazkem jiz neni nutny. Tim se zméni i pole VloZeno: (Embedded:) z No (Ne) na Yes
(Ano). VSimnéte si, Ze plvodni soubor s obrazkem musi byt pfitomen v zadané cesté, aby to fungovalo. (Asi tu je
drobnd chyba. Ono to vypadd kdyZ zména probéhne, No se zméni na Yes a tlalitko VloZit do vykresu se znepfistupni,
ale ve skutecnosti se to nestane. Po novém otevreni okna Sprdvce vloZenych prvki je vidét plvodni stav. Doufam, Ze
c¢asem to vyrobce opravi a objevi se informace, Ze to neni mozné a k vizudini zméné nedojde.) V origindl textu je to
dokonce popsdno jaksi obrdcené!
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" Spravce vioZenyich prukil

Bloky Obrézky | Symboly |

designcad-3d-max- pfdogo jpg
25 pnig

Jméng: PFLOGO. JPG

ID obrazku: E9E7A 14EFB2E403FE3AEF 3666A9FJEA3
Podet referend: piimych: 1, nepfimych: 0, v definicich: 0
Cesta: C:\USERS\FALEK\PICTURES\PF-LOGO. PG

Ciglo: 1

VloZeno: Yes

YWiazit do wikresu

Fauzit Napovéda
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Symboly (Symbols)

Zalozka Symboly (Symbols) Spravce vloZzenych prvki (Insert Manager) ma stejné vlastnosti jako zalozka Obrazy
(Images) a také spolec¢né tlacitko Otevfit v editoru blokii | symboli (Open in Block Editor), stejné jako na zaloZce
Bloky (Blocks).

"I Spravce vloZenjch prvkii

Bloky | Obrézky Symboly |

hasici pristroj dod  hasici pristroj.ded
d

|IEB

Iméno; C Fa - Stezka pro chodece. dod

ID Symbolu: 6580696ECOSCACE 1BFI195202EF0000A

Pocet referend: pfimych: 2, nepfimych: 0, v definicich: 0

Cesta: C:\DesignCAD FALEKMNIHOVNY\DCk_DOPRAVNI ZMACKY\C_Pikazové\C 7a- ...
Ciglo: 7

VloZeno: Yes

Oteviit v editoru blokd | symbaold WlmEit do vykresu

Vymazat

Mapovéda
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Editor Blokii | Symboli (Block Editor)

Po oznacdeni symbolu nebo bloku v okné Spravce vlozenych prvki (Insert Manager) klepnéte na tlacitko Otevf¥it v
editoru blokt | symbolti (Open in Block Editor). Blok ¢i Symbol se zobrazi v samostatném okné bez ostatnich objektl
pavodniho vykresu. Pracovni plocha tohoto reZimu ma ponékud omezenou sadu ptikazl; neni pristup k nacitani
symboll nebo blokl prfes menu Soubor (File), chybi ptikaz pro Tisk (Print), nejsou Zadné mozZnosti uloZeni symbolu
nebo bloku jako externi soubor. Neni pfistup do specialnich rezim(, jako je animacni rezim, rezim prichodu a rezim
$ablony papiru. Chybi pFistup k pfikaziim v nabidce Napovéda (Help) nebo Okno (Window) a pfikaz Nastavit /
Moznosti (Options / Options) téz chybi. Kromé téchto vyjimek je vétsina ostatnich kreslicich a edita¢nich prikaz( v
Editoru blokt k dispozici.

Pokud potrebujete pridat symbol ¢i blok k tomu, ktery chcete upravovat, nelze to provést pfikazem z menu Soubor v
Editoru bloka | symboll (Block Editor). Misto toho nejprve vyberte blok nebo symbol, ktery ma byt pfidan v hlavnim
okné vykresu a zkopirujte ho do schranky. Potom muZete otevrit symbol ¢i blok v Editoru blokd | symboli a pridejte
k nému obsah schranky (Ctrl+V). Je tfeba dbdt na to, abyste nepriddvali do bloku ¢i symbolu jeho viastni kopii - to
zplsobuje cyklicky odkaz a mizZe vést k fadé sloZitych problémda.

Editor blokt | symbolli opustite prikazem pfes menu Soubor. Chcete-li zmény provedené v Editoru blokd | symbold
zrusit, zvolte Soubor / Zrusit zmény, ukoncit Editor blokd | symboll a navrat do Spravce ... (File/Cancel Changes and
Exit). Chcete-li zmény provedené v Editoru blok( | symbol( uloZit, zvolte Soubor / UloZit zmény, ukonéit Editor
blokl | symboll a navrat do Spravce ... (File/Save Changes and Exit). Pfikazem se vratite do otevieného okna
Spravce vloZzenych prvkd.

Spravce vloZenych prvki (Insert Manager) a Editor blokti | symbolid (Block Editor) jsou k dispozici jak v rezimu
Modelového prostoru (Model Space) i reZimu Sablony papiru (Paper Space). MiiZze viak nastat pfipad, kdy v reZimu
Sablony papiru (Paper Space) pGjdou nékteré bloky ¢ symboly upravovat obtiing, vzhledem k omezenim kreslici
plochy v tomto reZimu. Pokud budete mit problémy upravit konkrétni blok & symbol v reZzimu Sablony papiru (Paper
Space), zkuste se pfepnout do Modelového prostoru (Model Space) a upravit jej tam. (PF doporucuje vytvdret projekt
zdsadné v reZimu Modelového prostoru (Vykresového prostoru; béznd pracovni plocha) a v reZimu Sablony papiru
pfipadné priddvat pouze ramecky s nadefinovanymi vlastnostmi (méritko, stinovdni, ...).)

Uzivatelské vlastnosti (Custom Properties)
DesignCAD nyni podporuje pfidavani UZivatelskych vlastnosti celému vykresu i jednotlivym entitdm vykresu.

UZivatelské vlastnosti jsou ¢asti textu, které jsou identifikovany pomoci kombinace poli Kli€¢ (Key) a Jméno (Name).
Jedna se o zpUsob pridavani "neviditelné" textové informace k vykresu nebo k entité vykresu. Tyto uZivatelské
vlastnosti Ize prohliZet a upravovat ru¢né pomoci dialogu UZivatelské vlastnosti (Custom Properties), nebo kédem
makra BasicCADu ¢i programu automatizace OLE.

UZivatelské vlastnosti vykresu (Drawing Custom Properties) jsou pfistupné z menu Soubor / UZivatelské vlastnosti
vykresu (File/Document Custom Properties).

UZivatelské vlastnosti entity (Entity Custom Properties) jsou pfistupné pomoci tlacitka UZivatelské vlastnosti
(Custom Properties) v Info panelu (Info Box). Obéma zpUlsoby otevrete editor UZivatelské vlastnosti:
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Uzivatelské viastnosti

Index | Key | MName | Value
1 Mdj Klic KMaoje jméno Moje hodnta

2 Mdj Klic Jeho jméno Tamta hodnota
3 Jeho kli¢ KMaoje jméno Jina hodnota
4 b a C

Pridat uzivatelskou viastnost

Ddstranit wybrang vlastnosti

QOdstranit vEechny

Dialog ukazuje &tyfi pole: Cislo (Index), Kli€ (Key), Jméno (Name) a Hodnota (Value). Cislo (Index) je poFadové &islo,
které je automaticky pfidano kazdé uZivatelské vlastnosti. Kli¢ (Key) je prvnim ze dvou poli, které jednoznacné
identifikuje kazdou uZzivatelskou vlastnost. Jméno (Name) je druhé povinné pole uréené k identifikaci uzivatelské
vlastnosti. Pole Hodnota (Value) je "obsah" uzivatelské vlastnosti.

Pomoci tlacitka PFidat uzivatelskou vlastnost (Add Custom Property) oteviete dialog Nova uZivatelska vlastnost
(New Custom Property), kde zadavate uvedené hodnoty.

Mova uZivatelska vlastnost

Kii2 | Prekad]
Jméno I Petr Falek
Hodnota

Copyright (c) 2016, Ing. Petr Falek, Engineering Service, FT

QK I Storno |

Zadné dvé uzivatelské vlastnosti pro dany vykres nebo entitu vykresu nemohou mit stejnou kombinaci Kli€¢ / Jméno
(Key / Name). Dva rizné vykresy mohou mit stejnou kombinaci Kli¢ / Jméno a vykres a jedna ¢i vice entit v ném
obsazenych mohou mit stejnou kombinaci Kli¢ / Jméno; omezeni plati pouze pro sadu uzivatelskych vlastnosti
pouzitych v konkrétnim vykresu nebo konkrétni entité vykresu.
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Jednu uZivatelskou vlastnost Ize vybrat kliknutim levého tlacitka mysi na urcity radek. Vice radka Ize vybrat pomoci
kldvesy Ctrl + levého tlacitka mysi, nebo klavesy Shift + levého tladitka mysi, nebo klaves Shift + Sipky dold/nahoru.
Jakmile jsou jedna nebo vice uZivatelskych vlastnosti vybrany, mohou byt odstranény pomoci tlac¢itka Odstranit
vybrané vlastnosti (Delete Selected Properties). Tlacitko Odstranit vSechny (Delete All) vymazZe vSechny uZivatelské
vlastnosti, které byly pfidany pomoci tohoto editoru.

UZivatelské vlastnosti

Index | Key | MName | Value
1 Mdj Klic KMaoje jméno Moje hodnta

3 Jeho kli¢ KMaoje jméno Jina hodnota

Pfidat ufivatelskou viastnost

Odstranit vybrané vlastnost

Odstranit wiechny

Méjte vSak na paméti, Ze uZivatelské vlastnosti, které byly pfidany pres BasicCAD nebo OLE automatizaci, neni mozné
upravovat. Takové uzivatelské vlastnosti bude mit Sedé pozadi a Ize je upravit nebo odstranit pouze pomoci BasicCAD
nebo OLE automatizace.

PFistup k uzivatelskym vlastnostem pres BasicCAD a OLE automatizaci je popsan nize (pouze anglicky).

UZivatelské vlastnosti entit vykresu jsou duplikovany, pokud jsou tyto oqqgbjekty zkopirovany a vloZzeny pres schranku,
kopirovany, kopirovany do pole, rozfiznuty nebo rozlozeny na vice ¢asti. (Poznamka: neupravitelné vlastnosti nejsou
timto zpUsobem duplikovany.)

PouZitim prikazu RozlozZit (Explode) na vybranou sloucenou entitu vykresu (napfiklad kétu nebo mftizku), ktera
obsahuje uZivatelské vlastnosti, nebudou rozloZené kusy jiz obsahovat tyto vlastnosti. Stejné tak piikaz Spojit ¢ary
(Combine Lines) zplsobi, Ze vysledny objekt ztrati uZivatelské vlastnosti, které byly jejich soucasti.

UZivatelské vlastnosti vykrest jsou ukladany s vykresem pfi pouZiti ptikaz( UloZit (Save), UloZit jako .. (Save As),
Ulozit kopii .. (Save a Copy) nebo Ulozit jako symbol (Save as Symbol); nicméné nejsou prevedeny do hostitelského
vykresu, pokud pouZzijete pfikaz Nacist symbol (Load Symbol).
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Ostatni zmény v DesignCADu 2016

GDI kresba bez blikani (Flicker-Free GDI Draw)

Do panelu MoZnosti / Zobrazeni (Options / View) byla pfidana nova volba - GDI kresba bez blikani (Flicker-Free GDI
Draw). Je-li zvolena tato moznost, DesignCAD pouZije specialni optimalizaci pro urychleni vykreslovani Sirokych fadka
v GDI zobrazeni dratového modelu. Tato volba nema Zadny ucinek, pokud je aktivni ReZim RedSDK (RedSDK Mode).
Pro pfistup k tomuto nastaveni stisknéte klavesu "Q", otevre se panel MoZnosti (Option), aktivujte kartu Zobrazeni
(View). Zaskrtavaci policko je v pravém dolnim rohu skupiny MoZnosti zobrazeni (Display). Rozdil je zvlasté patrny
pod systémem Windows 7, pokud mate zapnutou transparentnost.

"B Moznosti

Menu I Klavesnice I Kata | Umisténi souboni I Text I
Zobrazeni | Obecns | Rastr | Vrstvy | Materisl | Zeoisvétla | Panelynstoid | Kuror | Banvy

- Zobrazi/skrit Nowy panel nstroji |

[] Zalozky
. QOdstranit panel nastroji |

E Ligta nastrojd

E Litta souradnic Upravit panel nastroji |

|:| Panel vrstev UloZit panel nastrojt |
(] Lista dvojté &ary
E Stavova lista Formét Gisel |
E Hlavni panel nastroji

— MozZnosti pravitek

— Tladitka nastrojd
¥ Pouitbarevnéikeny [ Poudit velkéikony [ Zobrazovat ndpovidu

r— MoZnosti zobrazeni
[~ Prekreslt v opadném pofadi [~ Zobrazit symboly jen obrysem
™ Umoznit grafickou akceleraci I~ Zobrazit text jen obrysem
[~ Pfitafeni objektu zobrazit jen obrys W Pribginé zalohovani obrazovky
W Zobrazovat daje u kurzom ™ PouFivat jednofadkové dialogy
[~ Zobrazit i skryté prviey symbolii [~ Zobrazit i skryté prvky skupin
[~ Zobrazit konstrukee nad vioZenymi ohrazky (obrézek vidy vespod)

¥ GDlkresba bez blikéni

— Stfedové znadky u kniZnic, elips, oblouki
[ Zapnout stfedové znacky T IKF'Eek ;I Welkost: IC.'I

FPauzit Napoveda

Obecné opravy a vylepSeni:
e Pfiexportu soubord do formatu DXF nebo DWG byl nékdy text pod uhlem preveden na vodorovny text.

Prikaz Skenovat obrazek (Scan Image) byl nékdy Sedivy - nepfistupny, protoZze DesignCAD nemohl najit
potfebny program. Tento problém byl opraven.

e Priaplikaci materidlu (jako je Oak, Cherry, Pearl, atd.) na entitu Povrch télesa (Solid Surface) nebyl pfi uloZeni
vykresu uloZen s objektem také tento material.

e Volba UlozZit jako 2D projekci (Save as 2D Projection) nepracovala s entitou Povrch télesa (Solid Surface).

e  P¥ipracis vykresem, ktery obsahoval multi€¢ary (multi-lines), dochdzelo k havarii DesignCADu.
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BasicCAD Additions for Custom Properties

STATEMENT: ADDPROPERTY entid, key$, name$, value$, nocopy
Arguments:

e entid —a number. If entid is greater than zero it represents the index of the entity to which the new property
is to be added. If entid is 0, the property will be added to the drawing instead.

o keyS -- a string representing the key to be used in identifying this custom property.
e nameS$ — a string representing the name to be used in identifying this custom property.
e value$ - a string representing the contents of the property.

e nocopy — a flag that indicates whether this custom property should be propagated from the original entity via
Duplicate, Copy/Paste, Array, or other editing operations. Also, if set, does not allow editing or deletion of
this property via the Custom Property editor.

The ADDPROPERTY statement adds a new custom property to the specified entity if entid > 0, or to the drawing if
entid = 0.

Errors:
e If the key/name pair clashes with an already-defined custom property, the statement triggers Error 114.
e If entid is non-zero and does not specify a legal entity id, the statement triggers Error 60.

Example 1:

' add a custom property to the first selected entity
PRECISION O

ON ERROR GOTO oops

entid = GETSELECT 1, j

key$ = "PART"

name$ = "NUMBER"

value$ = "ZX 500 Al2"

nocopy = 0 'false - this custom property can be edited by the drawing's user.
ADDPROPERTY entid, key$, name$, value$, nocopy
END

oops:

e = Error(q) ' get error number

MESSAGE "Error", e, "; ", Err$(e)

RETURN

Example 2:

' add a custom property to the drawing

entid = 0 ' specifies the drawing instead of an entity

key$ = "DRAWING"

name$ = "START DATE"

value$ = "06/25/2016"

nocopy = 0 'false - this custom property can be edited by the drawing's user.

ADDPROPERTY entid, key$, name$, value$, nocopy
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STATEMENT: GETPROPERTY entid, propid, key$, name$, value$, nocopy
Arguments:

e entid —a number. If entid is greater than zero it represents the index of the entity from which the property is
to be retrieved. If entid is 0, the property will be retrieved from the drawing instead.

e propid —a number specifying the index of the property to be retrieved. Indexing begins at 1, not 0.
e keysS -- a string that will contain the key of this custom property.

e nameS$ — a string representing the name of this custom property.

e value$ — a string representing the contents of this custom property.

e nocopy — a flag that indicates whether this custom property can be propagated from the original entity via
Duplicate, Copy/Paste, Array, or other editing operations. Also, if set, does not allow editing or deletion of
this property via the Custom Property editor.

The GETPROPERTY statement retrieves a custom property from the specified entity if entid > 0, or from the drawing if
entid = 0.

Errors:
e If entid is non-zero and does not specify a legal entity id, the statement triggers Error 60.
e If propid is not the index of an existing property, the statement triggers Error 25.

Example 1:

' get the third custom property from the first selected entity
e =0

PRECISION 0

ON ERROR GOTO oops

entid = GETSELECT 1, j

propid = 3

key$ = "aaaa"
name$ = "bbbb"
value$ = "cccc"
nocopy = -1

GETPROPERTY entid, propid, key$, name$, value$, nocopy
IF e = 0 THEN

MESSAGE "Property", propid, " KEY:", key$, "; NAME:", name$, "; VALUE: ",
values$, "; nc: ", nocopy
END IF
END
oops:
e = Error(q) ' get error number
MESSAGE "Error", e, "; ", ErrS$(e)
RETURN
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STATEMENT: SETPROPERTY entid, propid, key$, name$, value$, nocopy
Arguments:

e entid —a number. If entid is greater than zero it represents the index of the entity for which the property is to
be changed. If entid is 0, the indexed drawing property will be changed instead.

e propid —a number specifying the index of the property to be changed. Indexing begins at 1, not 0.
e keyS -- a string that will contain the new key of this custom property.

e nameS$ - a string representing the new name of this custom property.

e value$ - a string representing the new contents of this custom property.

e nocopy — a flag that indicates whether this custom property can be propagated from the original entity via
Duplicate, Copy/Paste, Array, or other editing operations. Also, if set, does not allow editing or deletion of
this property via the Custom Property editor.

The SETPROPERTY statement modifies a custom property from the specified entity if entid > 0, or from the drawing if
entid = 0.

Errors:
e If entid is non-zero and does not specify a legal entity id, the statement triggers Error 60.
e If propid is not the index of an existing property, the statement triggers Error 25.
e If keyS and name$ would clash with an already-existing property, the statement triggers Error 114.

Example 1:

' Set the third custom property in the drawing
e =20

PRECISION O

ON ERROR GOTO oops

entid = 0 'we're targeting a drawing property instead of an entity property
propid = 3

key$ = "NewKey"

name$ = "NewName"

value$ = "I have changed."

nocopy = 1

SETPROPERTY entid, propid, key$, name$, value$, nocopy
IF e = 0 THEN
GETPROPERTY entid, propid, nkey$, nname$, nvalue$, nnc

MESSAGE "Updated Property", propid, " KEY:", nkey$, "; NAME:", nname$, _ "; VALUE:
", nvalues$, "; nc: ", nnc
END IF
END
oops:
e = Error(q) ' get error number
MESSAGE "Error", e, "; ", ErrS$(e)
RETURN
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STATEMENT: GETPROPERTYINDEX entid, name$, startindex, foundindex
Arguments:

e entid —a number. If entid is greater than zero it represents the index of the entity to be searched. If entid is
0, the drawing properties will be searched instead.

e nameS$ — a string representing the custom property name to be searched for.
e startindex —a number representing which property index to start at.

e foundindex —a number representing the index of the next property that matches the specified name. Set to
-1 if no matching property is found.

The GETPROPERTYINDEX statement searches the custom properties of the drawing (if entid is 0), or of the specified
entity (if entid > 0) for a name field matching nameS. Set startindex to 1 to begin searching at the first custom
property. If searching for multiple matches (which is possible, since there may be two or more properties with
different key fields but the same name field), search for the second and subsequent matches by adding 1 to the last
foundindex.

Errors:
e If entid is non-zero and does not specify a legal entity id, the statement triggers Error 60.
e |If startindex is not the index of an existing property, the statement triggers Error 25.

Example 1:

' Search the drawing for all custom properties having the name "PARTNO"

entid = 0

name$ = "PARTNO"
startindex = 1
foundindex = 0

PRECISION 0
ON ERROR GOTO oops
DO WHILE foundindex >= 0
GETPROPERTYINDEX entid, name$, startindex, foundindex
IF e <> 0 THEN GOTO finish
IF foundindex <> -1 Then
MESSAGE "Match at index", foundindex
Startindex = foundindex + 1
END IF
LOOP
finish:
END

oops:

e = ERR(q)
RESUME NEXT
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STATEMENT: DELETEPROPERTY entid, propid
Arguments:

e entid —a number. If entid is greater than zero it represents the index of the entity from which a custom
property is to be deleted. If entid is 0, a custom property will be deleted from the drawing properties instead.

e propid —the index of the custom property to be deleted.

The DELETEPROPERTY statement deletes the custom property specified by propid from the entity specified by entid,
or from the drawing if entid is zero.

Errors:
e If entid is non-zero and does not specify a legal entity id, the statement triggers Error 60.
e If propid is not the index of an existing property, the statement triggers Error 25.

Example 1:

' Delete the fourth custom property from entity 2
entid = 2

propid = 4

DELETEPROPERTY entid, propid

New Sys() functions relating to Custom Properties
Sys(689) — the number of custom properties that the current drawing contains.

Sys(690) — the number of custom properties contained in the entity last loaded by the ENTITY statement.

New BasicCAD Commands and Parameters For Import/Export

SKETCHUP SUPPORT

>SkpOut

{

<Type [t] '3 = Sketchup 3.0,4 =4.0,5=5.0, 6 = 6.0, 7 = SketchUp 7.0, ...

'8 = SketchUp 8, 9 =2013, 10 = 2014, 11 = 2015.

"Numbers less than 3 default to SketchUp 3, and values greater

"than 11 match SketchUP 2015. (This upper end will 'slide' as newer
"version of SketchUp are supported)

<TransposeYZ [tx] '0 = no, 1 = yes

<Filename [fS]

<NULL 'optional -- if used only updates Setup options for SketchUp export

}
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OLE Automation Classes, Methods, and Properties for Custom Properties

CustomProperties Class
Methods:

AddProperty(Key$, Name$, Value$, bNoCopy) as Integer
Returns the index of the newly-added property if successful, or -1 in case of failure.

DeleteProperty(ilndex) as Boolean
Returns True if successful or False if the property could not be deleted for any reason.

Item(ilndex) as CustomProperty
Returns the CustomProperty specified by the index.

Properties:

Count as Long
Returns the number of custom properties in the collection

CustomProperty Class
Methods:

SetKey(Key$ ) as Boolean
Sets the Custom Property's Key to the value specified in KeyS. Returns False if the key could not be updated to the
specified value (typically due to a key/name clash that would result).

SetName(Name$) as Boolean
Sets the Custom Property's Name to the value specified in Name$. Returns False if the Name could not be updated to
the specified value (typically due to a key/name clash that would result).

Properties:

Key as String (read-only)
Returns the Key for the Custom Property. Read-only. To change the contents of the Key property, use the SetKey
method.

Name as String (read-only)
Returns the Name for the Custom Property. Read-only. To change the contents of the Name property, use the
SetName method.

Data as String (read/write)
Returns the Data contents for the Custom Property. Can be directly read and written.

NoCopy as Boolean
Returns the NoCopy field of the Custom Property. Can be set directly read and written.
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